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Prénom Date

MISSION OCEAN - ESCALE 01

Le message du phare —

Une lettre, trois indices, une mission.

——
15 min environ Seul aprés un exemple
TA MISSION
Retrouver des informations écrites dans un récit et justifier sa réponse avec un indice du texte.
— \

LE MESSAGE A EXPLORER

Bonjour Pico,

Retrouve-moi mercredi a neuf heures devant le phare. Apporte ton carnet bleu et une gourde.
Nous observerons les oiseaux depuis le sentier. La barque restera au port, car le vent est trop fort.
Avant de partir, vérifie que ton sac est fermé.

Lina, la gardienne du phare

. /

® Avant de te lancer
A préparer : La fiche imprimée - Un crayon - Un surligneur facultatif
1) Lis la lettre une premiere fois pour comprendre Uhistoire.
2 ) Relis-la pour chaque question. Souligne les mots qui t'aident.

3 ) Réponds par une phrase courte. Tu peux demander la lecture d’un mot difficile.

(® Mon idée de départ

Avec tes mots, qu’est-ce que tu vas chercher ?

= . . Garde ce point de départ pres de toi.
A toi de jouer!

Les questions t'attendent a la page suivante.
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curleux ar ranair.

MISSION OCEAN - JE CHERCHE ET J'EXPLIQUE

Le message du phare

Tu peux dessiner, calculer et revenir au texte pour vérifier.

@ Quel jour et a quelle heure Pico doit-il arriver ?

@ Quels sont les deux objets que Pico doit apporter ?

@ Pourquoi la barque restera-t-elle au port ?

POUR ALLER UN PEU PLUS LOIN - FACULTATIF

@ Ecris une phrase pour rappeler i Pico ce qu’il doit vérifier avant de partir.

2 UN PETIT COUP DE POUCE

Cherche d'abord « Retrouve-moi », puis « Apporte » et enfin « car ». Ces mots annoncent les informations utiles.

(D Jairelu mes réponses (] Je peux expliquer une idée

Besoin de plus de place ? Tu peux continuer sur une feuille.
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